


  
  
  
 
         

 

TECHNOLOGIE 5 EME  
S8 - ACTIVITE 3 

Par quoi et comment  
programmer un  

objet technique ? 
Programmer le robot 

OZOBOT CT 4.1 - CT 4.2 - CT 5.5 -  CS 5.7 
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Activités à réaliser en îlot:         Temps alloué : 55 minutes 

 Problème à résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir comment programmer un  

robot. 

Problématique 
Séance 3 : Comment suivre un parcours ?  

 
 

 
Programme N°1 : 
Utiliser uniquement les fonctions (Mouvement) 
- Partir de la maison 
- Éviter le mur et arriver devant le drapeau 
 
Aide : Se déplacer vers l’avant de 7 pas, tourner à gauche, avancer… (1 pas ≈ 1cm) 
 
A vous de trouver pourquoi le trajet est imprécis et éventuellement de le corriger 
 
 
Montrer au professeur avant de faire l’exercice suivant  
 
 
Programme N°2 : 
Utiliser uniquement les fonctions (Ligne navigation) 
- Départ de la maison, arrivée au drapeau 
 
Aide : Suivre la ligne.. , Choisir direction droite, suivre la ligne… (A chaque intersection, choisir une direction 
et avancer). 
 
Montrer au professeur avant de faire l’exercice suivant  
 
 
Programme N°3 : 
- Départ de la maison, arrêt au garage et effet lumineux, arrivée au drapeau 
 
Montrer au professeur avant de faire l’exercice suivant  
 
 
Programme N°4 : 
- Départ de la maison, arrêt au garage et effet lumineux, arrivée au drapeau 
- Changement de couleur à chaque portion du trajet, 
- Changer les vitesses 
 
 
Montrer au professeur  




