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Pregrammer Un ovjet technicue %

Théme de séquence

Problématique

sB
7) Programmer un objet Par quoi gt comment programmer un objet technique ?
Compétences Thématiques du programme Connaissances
CT 4.1 » Décrire, en utilisant Ie.s outils et langages de descriptions adaptés, la structure et OTSCIEA 4 Elaborer un document qui synthétise ces comparaisons et ces Outils numériques de présentation. Charte graphique.
le comportement des objets. commentaires.
MSOST.15 Dacn.re, ks e dedescr\ptlon.s i Outils de description d’'un fonctionnement, d'une structure et d'un comportement.
fonctionnement, la structure et le comportement des objets.
CT42 » Appliquer les principes élémentaires de falgorithmigue et du codage a Ia résolution| P23 Ecrire un programme dans leguel des actions sont déclenchées par N"m"s,ﬂ falgnnmrtne e prngr;:nrr;e g:'m" ‘:}e VEIH“!E ‘:"“;T‘ﬁt'q”e EEC‘E"C‘TMZ"‘?‘”"'
e £ e v ey par un événement, séquences dinstructions, boucles, instructions conditionnelles. Systéme
embarqués. Forme et transmission du signal. Capteur, actionneur, interface.
S 2 Noticns d'algorithme et de programme. Notion de variable informatique. Déclenchement d'un
> - z s > 2 Ecrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par s % 2 5 3 4 ¥
CT 5.5 » Modifier ou paramétrer le fonctionnement d'un objet communicant. P23 e par un événement, séquences d'instructions, boucles, instructions conditionnelles. Systéme
embargués. Forme et transmission du signal. Capteur, actionneur, interface.
S 5.7 » Analyser le comportement attendu d'un systéme réel et décomposer le probléme P21 Anah{ser le cu.mpurtamem aﬂ{andu dun systéme rée et décomposer le
" posé en sous-problémes afin de structurer un programme de commande. problem: D= S D S SN S R R P S e
commande.

Activite Ozobot

Ne rien écrire sur
cette fiche
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Activités a réaliser en flot: Temps alloué : 55 minutes

Probléme a résoudre : Dans le cadre du cours de technologie, vous allez découvrir comment programmer un

ro b oft. Activité Ozobot
Problématique R
Séance 3 : Comment suivre un parcours ?

=

Programme N°I :

' -_—
Utiliser uniquement les fonctions (Mouvement) /ﬂ\
- Partir de la maison l @

- Eviter le mur et arriver devant le drapeau

g ¥

()

Ne rien écrire sur
cette fiche

Aide : Se déplacer vers [’avant de 7 pas, tourner a gauche, avancer ... (I pas & Icm)

A vous de trouver pourquoi le trajet est impreécis et éventuellement de le corriger

Montrer au professeur avant de faire I’exercice suivant

Programme N°2 :
Utiliser uniquement les fonctions (Ligne navigation)
- Départ de la maison, arrivée au drapeau

Aide : Suivre la ligne.. , Choisir direction droite, suivre la ligne... (A chaque intersection, choisir une direction
et avancer).

Montrer au professeur avant de faire I’exercice suivant

Programme N°3 :
- Départ de la maison, arrét au garage et effet lumineux, arrivée au drapeau

Montrer au professeur avant de faire l’exercice suivant

Programme N°4 :

- Départ de la maison, arrét au garage et effet lumineux, arrivée au drapeau
- Changement de couleur a chaque portion du trajet,

- Changer les vitesses

Montrer au professeur
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